CARTA DESCRIPTIVA (FORMATO)

I. Identificadores de la asignatura

Clave: ART 9831-15

Materia: Medios AudioVisuales II.

Departamento: Departamento de Arte.

Instituto: Instituto de Arquitectura Disefio y Arte.

Carrera: Licenciatura en Artes Visuales.

Nivel: Principiante

Horas: 64 Totales

[50/50 tedrico/practicas]

Créditos: 4

Modalidad: Presencial

Caracter: Obligatoria

Tipo: Curso

Il. Ubicacion

Antecedente: Medios AudioVisuales |

Consecuente:

Clave ART 9828-15

lll. Antecedentes

Conocimientos: Formas y conceptos de la narrativa audiovisual.




Habilidades: La capacidad de entender los elementos que forman una historia .

Actitudes y valores: Curiosidad. Amplitud de criterio. Compromiso. Disciplina. Responsabilidad. Ademas

de una apertura hacia el trabajo en equipo para el desarrollo de proyectos colectivos.

IV. Propésitos generales

e Desarrollar, producir, articular y post-producir una narrativa audiovisual congruente.

e Comprender procesos de produccion y post-produccion cémo intimamente ligados en la
construccion de narrativas audiovisuales.

e Desarrollar y reconocer el montage como herramienta expresiva y creativa para la realizacién de
narrativas audiovisuales.

® Comprender el funcionamiento de la imagen, la narrativa y el sonido en video.

e Experimentar con el uso de video en expresiones artisticas en tiempo real.

V. Compromisos formativos

Conocimiento: El alumno se adentrara en la produccion y post-produccién de cortometrajes a nivel
profesional.

Habilidades: Aplicara los conocimientos impartidos al enfrentarse a la conceptualizacién, produccion y

apreciacion de expresiones artisticas multimedia.

Actitudes y valores: Se tendra la capacidad y el habito de produccién para insertarse dentro del

mercado de la produccion audiovisual.

Problemas que puede solucionar: La realizacién de video para su uso artistico, comercial e

independiente.

VI. Condiciones de operacion

Espacio: Centro de codmputo y estudio de audio (propiamente equipado y aislado).

Laboratorio: Video Mobiliario: Mesas, sillas y pizarron




Poblacion: 25 - 30 alumnos
Material de uso frecuente:
A) Canon y computadora
B) Computadora por alumno
C) Camaras de video digitales
D) Software de edicidn de video [Final Cut Pro o algun equivalente]
E) Software de proyeccion de video 2D (Modul8, VDMX, Max7 o similar)
F) Software de proyeccion de video 3D o mapping (MadMapper, VPT o similar)
G) Micréfono tipo shotgun, boom pole, cable tipo XLR, audifonos y grabadora de campo. (5
c/u).
H) Kit de iluminacion.
1) Dolly
J) Grua

VII. Contenidos y tiempos estimados

Temas Contenidos Actividades

PRODUCCION MUSICAL

Temall e Historia del videoarte. e Investigacion.

El video como medio en la e Sintesis de video e Céatedra.

actualidad. digital. e Experimientacion

8 sesiones (16hrs) e Teoria de las artes e Proyecto de
digitales. investigacion[15%]

e Teoria del remix y el

glitch.
Temall e Cultura VJ
Recursos para la creacion de . e Introduccién a
e Técnicas,
video no narrativo. Parte | I software de
posibilidades y
8 sesiones (16hrs) proyeccion 2D.

problemas del video

) e Investigacion
en vivo.

e Catedra.




Tema lll

Recursos para la creacion de

video no narrativo. Parte I e Mapping

8 sesiones (16hrs) e Aplicaciones de la
programacion.

Tema IV

Interactividad y

automatizacion e Audio reactivo

8 sesiones (20hrs)

(aplicaciones del
algoritmo FFT)

e Osciladores de baja
frecuencia (LFO)

e Computer vision

Introduccién a
software de
proyeccion 3D.
Catedra.
Experimentacion.
Ejercicios de

produccion.[20%]

Preparacion de
material para el
montaje de una obra
multimedia
experimental o VJ set.
[25%]

Montaje y
documentacién de un
Vj set u obra
multimedia

experimental[30%]

VIIl. Metodologia y estrategias didacticas

Aproximacion empirica a la realidad.
Busqueda, organizacidn y recuperacion de informacion.
Comunicacion horizontal.
Descubrimiento.

Ejecucidn-ejercitacion.

Eleccidn, decision.

Evaluacién.

Experimentacion.

Extrapolacion y trasferencia.
Internalizacion.

Investigacion.

Meta cognitivas.




e Planeacion, prevision y anticipacion.

® Problematizacion.

® Proceso de pensamiento ldgico y critico.

® Procesos de pensamiento creativo divergente y lateral.
® Procesamiento, apropiacién-construccion.

e Significacidn generalizacion.

e Trabajo colaborativo.

IX. Criterios de evaluacion y acreditacion

a) Institucionales de acreditacion:

Acreditacion minima de 80% de clases programadas

Entrega oportuna de trabajos y tareas para tener derecho a examen parcial y final.
Pago de derechos

Callificacion integrada final minima de 7.0

Permite examen de titulo: No

b) Evaluacion del curso

Acreditacion de los médulos mediante los siguientes porcentajes:
Primer evaluacion 25%

Segunda evaluacion 25%

Tercer evaluacion 25%

Evaluacion final 25%

Total 100 %

X. Bibliografia

Seleccioén de cortometrajes relevantes.

Bolter, J. D., & Gromala, D. (2003). Windows and mirrors: Interaction design, digital art, and the

myth of transparency. MIT press.

Faulkner, M. (2006). VJ: Audio-Visual Art and VJ Culture. Laurence King Publishing.




Martin, S. (2006). Video art. Taschen.

X. Perfil deseable del docente

e Licenciado, maestro o doctor en artes visuales con experiencia en video.

Xl. Institucionalizacion

Responsable del Departamento: Alpha Escobedo
Coordinador/a del Programa: Tomas Contreras
Fecha de elaboracion: 11.10.13

Elaboré: Antonio Najera

Fecha de redisefio: 7.6.17

Redisefo: Rodrigo Villarreal J.




